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Globales

directement dans  Python

au niveau d'un module

from math import pi,sin,cos
import random

MAX_POINTS = 5000
index_courant = 0

def calcul_index(table) :
    ...
class Point(object) :
    compteur = 0
    def __init__(self,x,y) :
        self.x,self.y = x,y
    def distance(self,autre) :
        ...
    ...
def calcul_offset(table,reference) :

Locales au niveau d'une fonction/méthode

# Les paramètres table et reference sont des locales.
global index_courant   # Pour pouvoir le modifier.
ofs = 0
for i in len(table) :
    p = Point(table[i][0],table[i][1])
    ...
index_courant = index_courant + 1
...
# Dans le cas d'une méthode, le premier paramètre self est une locale
# référençant l'objet auquel on applique la méthode.

Quand on utilise directement un nom pour trouver la valeur associée, il est recherché dans 
les locales  puis dans les globales  puis dans les builtins. S'il n'est trouvé nulle part, une 
exception NameError est levée. 
Quand on utilise directement  un nom dans une fonction/méthode pour fixer  la valeur 
associée, il est défini par défaut dans les locales - a moins d'avoir précisé « global nom » 
auparavant.
Il est possible d'accéder à certains noms par indirections : 
    self.x    Point.compteur
Dans une méthode, on trouve aussi les valeurs des attributs parmi ceux de la classe :
    print self.compteur
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